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Editorial  : 
 

             Second et dernier numéro de l’année de votre     
journal, particulièrement dense et varié, auquel toute 
l’équipe au grand complet a collaboré avec un réel 
plaisir. Merci à tous pour cet enthousiasme ! 
             Certes, le défi d’une parution trimestrielle n’a 
pas été relevé mais nous avons préféré œuvrer dans la 
réflexion et la concertation plutôt que dans l’urgence! 
             Conscients des imperfections et des améliora-
tions nécessaires, notamment en matière d’illustration 
qui reste encore trop soumise aux seules ressources en 
ligne et très peu personnelle, nous aurons tous à cœur, 
l’an prochain, de proposer nos propres prises de vue 
autant que possible, lorsque les sujets le permettront. 
 
              Quoi qu’il en soit, le journal se développe et 
trouve un prolongement et un écho encourageants par 
sa mise en ligne sur le site du collège, permettant ainsi 
à chacun, élève, parent ou simple visiteur de consulter 
les numéros réalisés en couleur mais qui ne peuvent, 
hélas, qu’être imprimés en noir et blanc. 
            Encore bien d’autres sujets d’articles nous ont 
traversé l’esprit dernièrement et, sans la fin d’année 
toute proche, ce numéro aurait encore grossi… 
               Patience, patience, à l’année prochaine et ... 
Bonnes vacances ! 

Frédéric ESPAZE 
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JAPPELOUP, Roman, Film, Histoire vraie  

Dans la vraie histoire :

Nom : Jappeloup de Luze

Race : Selle français

Père : Tyrol  (TF) 

Mère : Vénérable (PS)

Père de mère : Oural

Taille : 1,58 m

Sexe : Mâle hongre

Robe : Bai brun foncé

Naissance : 12 mars 1975

Pays de naissance : France

Mort : 5 novembre1991

Éleveur : Henry Delage

Propriétaire : Henry Delage puis Pierre Durand

Cavalier : Pierre Durand

image

Avec Pierre Durand, Jappeloup gagne de nombreux 
concours : champion de France en 1982, champion 
d'Europe en 1987, 11 médailles d'or en grands prix dont 
cinq en Coupe du monde et trois en CSIO, et champion 
olympique aux JO de Séoul en 1988. En 1984, aux Jeux 
olympiques de Los Angeles, pendant l'épreuve par 
équipe,Jappeloup, âgé de neuf ans, refuse un obstacle. 
Son cavalier se retrouve projeté à terre de l'autre côté de 
l'obstacle, les rênes et la bride lui restent dans les mains 
et Jappeloup s'enfuit vers les écuries sous l’œil des 
caméras du monde entier. Après sa chute, Pierre Durand 
est critiquer par de nombreuses personnes, mais 
conserve son cheval et poursuit l'entraînement. En 1986, 
Jappeloup de Luze, bien que castré et ne pouvant pas 
avoir de descendance, est estimé à 3 750 000 francs 
français8. En 1988, aux Jeux olympiques de Séoul, 
après avoir gagné la médaille d'or, Pierre Durand lui 
passe la médaille sur le poitrail pour le remercier. 
Jappeloup est reçu sur un plateau comme invité 
d’honneur au journal télévisé d’Yves Mourousi.

Lecture : 
 

Jappeloup, le conquérant : 
 
Les jeunes années de Jappeloup  
par sa première cavalière : Écrit par Pierre Durand  

le 26 septembre 1991. 

Écrit par Françoise Terrier-Thuault 
 le 7 Mars 2013. 

Écrit par Pierre Durand 
et Françoise Dargent  
le 14 février 2013.  

Écrit par Gudule et Guillaume Canet  
le 7 mars 2013 

Charlotte PHILIBERT   6A 
Camille HERLIN   6B 

Lire  la suite page 13... 
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La 100 ème Édition du Tour de France 
           Pour la 100ème  édition, le tour de France commence en Corse. 
          Trois étapes qui y passent.  La plupart des étapes sont très dures. 

Il y a : 
- 7 étapes en plaines  
- 5 étapes accidentées 
- 6 étapes de montagne avec 4 arrivées en altitude. 
- 2 contre la montre individuels et 1 contre la 
montre par équipe  

Les principales équipes engagées : 
SKY pro cycling 
BMC racing team 
Radioshack léopard 
Omega-Pharma Quick-Step 
Euskatel-Euskadi 
AG2R la Mondiale 
FDJ 
Cannondale pro cycling 

Les leaders du tour : 
Pour le maillot jaune  :  Wiggins/Froome/Evans et Contador. 
Pour le maillot vert  :  Sagan/Cavendish/Kittel/Boonen et Greipel. 
Pour le maillot de meilleur jeune  :  Van Garderen et Sagan 
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Elsa LEFEVRE  6 B 
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INTERNATIONAL  

      La Musique :                                              
La musique égyptienne a toujours été une partie importante de la culture égyptienne.  
harpes, flûtes, clarinettes, lyres (photo 4)et luths (photo 5) Les cymbales accompagnent 
souvent les chants et la danse.                                                                                           

L’EGYPTE                                                                         

�����������	  
����  ���������������
��� 
Capitale :   Le Caire (photo n 2)  
Drapeau :   (photo n 1) 
Président :  Mohamed Morsi 
Devise nationale : « Silence et patience, liberté,  
socialisme, unité » 
Langue :  Arabe 
Population :  83 517 652 habitants  
Monnaie :  livre égyptienne    (Photo 3) 

Photo 1 

Photo  2 

La gastronomie:                 Photo n 3   
Les égyptiens mangent en général trois fois par jour : matin, 
après-midi vers 15h et soir vers 20h. Le pain (complet) est 
primordial dans les repas en Egypte.                               

Photo  3 

Photo  4 Généralités :  
 

L' Egypte, pays au climat aride et chaud est en 
grande partie désertique. Le principal problème de 
ce genre de climat est qu'il fait chaud le jour et 
froid la nuit. Les maisons traditionnelles dans 
toute l'Egypte, sont construites en terre, ou plus 
exactement en brique de terre crue que l'on appelle 
adobe, faites à partir d'un mélange de terre, d'eau 
et de paille. Le coût de fabrication est très faible et 
les qualités d'isolation de la terre sont remarqua-
bles. Les maisons en terre ne possèdent pas de 
chauffage ou de climatisation.  
Ils utilisent uniquement la cheminée en hiver, mais 
à entendre les habitants, ils ne l'utilisent que 2 ou 3 
fois par an, la terre faisant le reste du travail. 

Une maison à Gourna entièrement en terre.  
Elle n'a ni chauffage ni climatisation et pourtant 
il y fait bon en été et doux en hiver.  

Elsa  Lefèvre    6B 
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INTERNATIONAL   (SUITE) 

����������	�
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La capitale de la suède est  Stockholm ( étoile rouge ) 
 
�	������	���������� �
 
La Suède se compose de trois grandes régions tradition-
nelles (Landsdelar en suédois) :  
-le Götaland au sud 
-le Svealand au centre  
-le Norrland au nord 
 
�����������	�� �
 
La Suède est une monarchie depuis presque un millénaire. 
 
�	�������	���	��������� �
 
En suède on fête la journée la plus longue. Pendant  
l’hiver les jours sont plus courts et les nuits plus longues 
qu’en France.  
Mais en été, les jours sont plus longs (soleil de minuit). 
 
�	������������� �
�
-La Sainte Lucie, la journée la plus longue (13 décembre).  

La  Suède 

           Emma  CAILLON 
 

                         6° B 
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INTERNATIONAL 
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 lussekatt : gâteaux au safran et aux raisins  
                           (pour la sainte Lucie)   

 surst römming  : poisson pourri 

polkagris : bonbon sucré à la mente  pour Noël 

noll mops : harengs marinés 

       semla : gâteaux à la crème  
Emma  CAILLON 
 

             6° B 

Les Maisons romaines s’invitent au CDI … 
 
N’hésitez pas à venir admirer les maquettes de maisons romaines élaborées par les  
Latinistes de cinquième C et D exposées depuis début Juin au CDI ! 
 

Vous pouvez voter pour vos trois préférées         (  coupon  page  7  de  ce  journal ) 

ANTIQUITE  
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Soyez Créatifs 
Trucs et Astuces pour réaliser toutes sortes de petits objets. 

Dans cet article nous vous donnerons plusieurs astuces pour vous faire découvrir les petits objets que 
nous pouvons facilement réaliser avec peu de choses. Vous découvrirez également la pâte « FIMO » , 
une sorte de pâte à modeler à cuire qui vous permettra de créer plein d’objets miniatures à volonté! 

La pâte fimo est une pâte à modeler à cuire comprenant de nombreux coloris répartis dans trois 
gammes: 
-La gamme «Classic» : Proposant 24 couleurs simples et assez sobres. 
-La gamme «Soft» : Proposant également 24 couleurs dont certaines sont les mêmes que les 
classiques bien que la plupart des couleurs soft soient plus vives. La soft a pour avantage d’être 
plus malléable que la «Classic » . 
-La gamme « Effect » : Dans laquelle les couleurs sont classées par « genre » (pierres, pastel, 
métallique, brillant, etc.). 

Grandes vacances et temps libre 

  Jeanne et Loukiana   5C 

Comme les vacances approchent à grands pas, nous allons vous montrer quelques créations réalisées par 
nous-mêmes (généralement surtout à Noël et à Pâques), pour vous prouver que c’est à la portée de tous. 

 ARTS  CULINAIRES  et  ARTS  MANUELS  

 

COUPON  DE  VOTE  :  MAQUETTES  DE  MAISON  ROMAINES 
 
 

NOM  :                                         Prénom :                                       Classe : 
 
 
VOTE  POUR  :   (indiquer par ordre de préférence le numéro des maquettes retenues) 
 

 1ère   Maquette                     2ème  Maquette                    3ème  Maquette  
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CULTURE 
���������	
����������������  

La sirène  existe-t-elle vraiment ?     Effectivement, on a  
trouvé des corps dans des musées et ce serait de là que les 
rumeurs serait venues. C’est par exemple sur cette image 
que l’on prouve son existence puisque le corps est conser-
vé dans des musées. 
 
        Mais on trouve aussi une maladie qui provoque des  
malformations étrangement ressemblantes... 

Celle-ci est une momie de sirène conservée 
dans une collection privée anglaise.  

La sirène 

Pégase 

Pégase,  le célèbre cheval blanc ailé. Ce cheval 
ailé serait né avec du sang de méduse et qui fut 
tué par Persée.  
Il fut d’abord la monture de Bellérophon puis 
celle de Zeus. 

Méduse 

Méduse  est une femme avec une chevelure de serpent. 
  
On dit qu’elle avait le pouvoir de transformer en pierre 
tout ce qu’elle regardait ! Elle fut d’ailleurs tuée par 
Persée, fils de Poséidon. Pourtant Poséidon la trouva 
très belle.  
Persée parvient à tuer Méduse et à s'emparer de sa tête, 
qu'il va offrir à Athéna qui la place au centre de son 
bouclier : c'est l'Égide. Du sang qui s'écoule du cou de 
Méduse naissent Pégase le cheval ailé et Chrysaor, 
guerrier à l'épée d'or, tous les deux fils de Poséidon.  

Lisa  DANO  5° C 
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CULTURE 

Mythologie   (suite) 
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La Harde de Rendorie est un concept un peu particulier.  

Vous allez en découvrir l’histoire. 
 
 
 

Une Harde est un troupeau d’animaux sauvages. On peut retrouver ce mot  « Horde » qui est un groupe 
d’humains. « Rendorie  » n’a pas de signification, c’est un nom propre. 
A la base, La Harde de Rendorie est composée de vraies personnes, six pour être exacte. Ces six personnes 
sont éparpillées en France et sont liées par l’amitié. 
 
Elles se sont rencontrées sur un forum. C’était en 2010. Une des filles a donc créé cette harde : Rendorie.  
Le principe est de jouer un cheval sauvage en postant des messages. A force de poster , cela a construit une 
histoire qui continue toujours aujourd’hui. 
Cette fille-là a invité une amie à la rejoindre, puis d’autres personnes, par hasard, se sont inscrites. 
 
Un jour, une fille du groupe a eu une idée: Pourquoi ne pas créer une série « La Harde de Rendorie » ? 
Comme celle-ci et sa sœur possèdent une collection de figurines de chevaux, elles ont décidé de créer cette 
série. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Il y a donc 10 chevaux qui sont joués. La Harde de Rendorie a connu un petit succès dans la communauté 
« SCHLEICH » (marque de figurine Allemande) sur Youtube. 
Les épisodes durent entre 5 et 15 minutes et sont donc postés sur Youtube mais la qualité reste à désirer. 
 
 

C’est une histoire pleine d’émotions et de suspens, à découvrir pour les fans de figurines. 
 
 

Surtout, ne renoncez pas à un projet qui vous tient à cœur, la preuve qu’avec un peu de temps et  
de patience, ça peut marcher ! 

 
 

 
   Enora Pallier  5C. 

NOUVEAU  CONCEPT   
 

  Jeu virtuel et personnes réelles 
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CULTURE 

�	�%���	�&���������	�' �( ) �
Ce film  est de type fantastique, inspiré du spectacle très connu  

Le Magicien d'Oz .  Film tout public (de tout âge) 

��������������������������������������������������� ������������������������

�����������	
����������	��
Extrait 
Oscar Diggs est un magicien escroc qui fait des petits tours de 
magie dans une fête foraine.  
Un jour, il découvre le monde d'Oz ; tous les habitants de cette 
ville merveilleuse prétendent que c'est un magicien qui va les 
sauver des griffes de la méchante sorcière et de son armée 
maléfique.  
Malheureusement, Oscar n'est pas un vrai magicien...   

 

�
�
�
   
                                            

Oscar Diggs    le magicien   (James Franco)  
Théodora     la bonne sorcier (Mila Kunis) 

Evanora   la méchante sorcière  (Rachel Weisz) 
Glinda   la gentille sorcière  (Michelle Williams) 

Mattéo Serrain 6B 

FILMOGRAPHIE 
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CULTURE   (Mythologie) 
 

 
 
 

L’Olympe et ses dieux grecs 
 

 
          L’Olympe, ville céleste et éternelle, est la demeure des dieux grecs.  
Elle est gouvernée par Zeus. Voici les trois plus grands dieux : Poséidon, Hadès, et Zeus.  
 
Quelques grands dieux: 
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�

Lea Koch    6B 



13 

(SUITE p. 3)   CULTURE  filmique 

(SUITE p. 3)  Jappeloup  
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Résumé : 
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Charlotte PHILIBERT   6A 
Camille HERLIN   6B  
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������"����	����#����������	�������������	��������� �����	���������������������	��������$	�!
��������������#����	��	����	�����	��	����	������	�� 	��� �������������������������������	����!
���	������	�����%�����	�	���������	���������������� �����	������	�������������������	�����	�����	!
���������	������&��	����������	�������������������� 	������	�����'�����(���������������	������	�����
����	��������	��)���	����������$������	����������� ��� XBOX 360 ��	���������������	��'������!
��$����"����������������	�����������������
· (���������	����*����	��������	���������������	��	�� ������������������	�������	��������+�
· (��������	������*����	����������	�����	������������ ���������	��	���������������	����������

����������#����������
· (�������,�	���	��*������������������������������	�� ��������	�#��	����	�������������������

�����������
· (�������������	��*��-�����������	����������������, �����	�������		���������

JEUX  VIDEO 

   Emma  CAILLON 
 
               6°B 
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Vocaloid est un logiciel de synthèse vocale qui a été développé par Yamaha Corporation. (entreprise Japonaise 
opérant dans de nombreux domaines, y compris la musique.) 
La société japonaise Crypton  Future Média  a créé différents personnages et recruté des chanteurs pour leur faire  
prendre voix. D’autres sociétés (anglaises, chinoises, japonaises) ont elles aussi créé leurs personnages. 
 
Vocaloid est donc devenu le nom de ce groupe musical. Le personnage Vocaloid le plus connu est Hatsune Miku, 
une adolescente avec de longs cheveux verts. (Elle est aussi représentée avec les cheveux bleus.) Elle  s’affiche 
souvent avec un poireau à la main. 
 
Ces personnages sont nombreux et ont interprété un très grand nombre de chansons. 
Au Japon, il existe des concerts avec les personnages de  Future Média.  Une animation du chanteur est diffusée 
sur un fond (noir et transparent), des (vrais) musiciens jouent et un public est là ! On croirait presque voir une vraie  

personne 
chanter en 
direct ! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
    (ci-contre, Hastune Miku, Live Tokyo 2011) 
 
Il existe aussi un jeu vidéo nommé Project DIVA où l’on incarne Hatsune 
Miku. Le but est de suivre des symboles en même temps que le chanteur 
chante et danse pour gagner des points. Il existe une version PC, le jeu 
est  
à la base sur PS3. 
 

JEUX  VIDEO 

 

Quelques humoristes du web 
Seb La Frite  Connu pour ses défis 

( cinnamon challenge, 
paint ball challenge, 
chubby bunny… ), il a 
fêté ses 100 000 abonnés 
il y a quelque mois.  
Il a par exemple critiqué 
YOLO on ne vit qu’une 
fois. 

Lycéen, sa première vidéo 
s’intitule « Les personnes 
âgées ».  Même si les vannes 
ne sont pas tout le temps  
Exceptionnelles, il reste un bon 
podcasteur. 

Natoo Ludique 
C’est la plus connue des podcasteuses. 
Ses mascottes ? Rocco un cochon en plastique et Kitty, 
un chihuahua.    
Elle est en couple avec Kemar, podcasteur lui aussi. 
Elle a à son actif 33 vidéos sur youtube.  

Axel En Vid 

Jeanne  Le 
BOURN   5C 
        et 
Loukiana  
KOSLOV  5C 
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Les Cosplays 
Le cosplay est le fait de se déguiser en personnage fictif. (manga, animation japonaise, film, jeux vidéos…) 
Cette coutume est très répandue au Japon. Composé de deux mots anglais « costume » et « player » , le 
cosplay est né aux Etats-Unis. (surtout après la célèbre saga « Star Wars ») 
 
 
Un cosplayer peut se produire sur scène, présenter son cosplay ou créer une chorégraphie. Le but est d’in-
carner le personnage autant physiquement que mentalement. On peut aussi faire un  
cosplay pour s’amuser, pas besoin de faire un spectacle pour être cosplayer ! 
 
 
Voici quelques images de cosplays de mangas présent dans le CDI du collège : 
 

One Piece 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                             

Luffy                                                      Nami                                           Zoro 
 
 

Fairy Tail 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

CULTURE   
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Le top 5 des ventes des jeux vidéo  

Meilleur jeu de guerre a peine sorti (début de no-
vembre) 
Il a explosé tous les scores avec 21,4 millions de 
ventes en 3 mois. 
De très bon graphismes et des campagnes et des 
maps du futur(2025) 

1 

2 
Jeu de football exceptionnel sortie fin septembre 2012. 
Il a 11,4 millions de vente. Le mode ultimate team a 
évolué depuis le dernier fifa. 
Les joueurs sont de mieux en mieux faits. 
Bref, très bon jeu pour les jeunes. 

3 
Il y a plusieurs type de missions, course poursuite, 
infiltration et assassinat. 
Considéré comme le jeu au plus beau graphisme. 
Il a 10,09 millions de vente 

4 
Il a 7,39 millions de vente. 
Il y a des campagnes, des gameplay et un 
très bon mode multijoueurs. 

5 
Il a 6,06 millions de vente. 
Le meilleur jeu de danse du moment, il regroupe 
des chansons d’artistes comme Justin Bieber, 
Rhianna, Carly Rae Jepsen et surtout PSY et son 
unique Gangnam Style. 

 Benjamin Flohic  et Clément  Le Gourrierec  5°C 

JEUX  VIDEO 
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       NANTES  :  Les machines de l’île  

Les machines de l’île c’est  une entre-
prise qui fabrique des machines «  vivan-
tes » que l’on peut voir et même, pour 
certaine, monter dedans. 
On peut visiter les locaux de  fabrication 
et l’exposition des machines sur l’île de 
Nantes. 
Les horaires varient selon  les saisons et 
les jours 

L’éléphant  
L’éléphant est la plus connus des machines 
des l’île. 
En effet on peut monter dedans, ( jusqu’à 49 
personnes) il  jette de l’eau et bien sur, il 
marche. 
 
Quand on monte dedans, on peut  faire le 
tour de l’île du haut des  12 mètres de haut, 
sur la terrasse ou dans le salon intérieur avec 
portes-fenêtres.  

La galerie 
La visite de la galerie est rythmée par des inter-
ventions de  machiniste qui explique l’histoire 
des machines  et leur fabrications. 
Il pourra aussi  vous montrer des machines en 
mouvement. 
Vous pourrez aussi monter dans l’arbre au Hé-
ron, en hauteur de 35 mètres et surmonter de 
deux hérons 

Le carrousel 
Une nouveauté des machine de l’île: le carrou-
sel géant: 25 mètre de haut et 22 mètre de dia-
mètre. Composé de machines sur les fonds-
marins, on peut le visiter à partir de 3 euros 
pour les enfants  jusqu’à 8 euros en tarif plein 

N.B.       Pour plus d’informations:   
 
    http://www.lesmachines-nantes.fr/fr Blandine Marchetti   5 D 

Manifestations  Culturelles 
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Scène de ménage 
Scène de ménage est une série télévisée qui passe du 
lundi au samedi à 20 h 05 sur M6. Elle est composée 
de 4 couples de différents âges. 

Les couples :  
 
Cédric et Marion :  
Ils partagent un studio ; trois ans qu’il sont ensemble.     
Cédric travaille dans le management d'une entreprise, il  es-
saie de convaincre Marion d’avoir un enfant. 

Huguette et Raymond : 
Ils forment le couple des septuagénaires. Leur principale 
caractéristique est la méchanceté gratuite. Raymond est un 
gendarme retraité. Il en profite tout le temps pour critiquer 
la cuisine d’Huguette.  

Liliane et José : 
Ils sont mariés depuis vingt ans et habitent une résidence  
pavillonnaire. Ils ont un fils qui a quitté la maison pour  aller 
travailler en Chine.  
Liliane est esthéticienne. José est particulièrement fan du Real 
Madrid de par ses origines espagnoles. 

Emma et Fabien : 
Emma et Fabien se sont rencontrés dans une salle de fitness. 
Professeur d'histoire-géographie en collège, Fabien est un 
homme sensible. Emma elle travaille chez Bricoflex. 

Emissions  de  télévision 

	�
� ��� �
Top Chef est un concours de cuisine qui met à l’épreuve des candidats qui souhaitent 
gagner 100 000 euros  pour s’acheter un restaurant. Il ne s’agit pas de faire de simples 
omelettes mais, par exemple, de réaliser un menu gastronomique avec des bonbons.  
Identifier un menu dans le noir et le refaire ensuite. 

Romane DELAPLANCHE   6A 
Charlotte PHILIBERT   6A 
Margaux LAVENANT   6A 
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 L’hippopotame nain mesure 30 cm à la naissance 
 et pèse 5 kg.  
Un hippopotame nain a un petit par   portée.�

 
On les désigne sous deux noms : hippopotame nain ou hippopotame pygmée.  
Il existe deux espèces d’hippopotame : l’hippopotame nain et le grand hippopotame. 
L’hippopotame nain est en voie de disparition. Il en reste moins de 3 000.  
Il vit le plus souvent seul, durant environ 35 ans dans la nature, mais 42 ans en captivité.  
Il mesure de 1,70 m à 1,95 m de long, environ 75 cm de haut et il pèse entre 170 et 250 kg. 
L'hippopotame nain se nourrit d'herbes, de feuilles, racines, fruits et de pousses d’arbres. 
 

 
 

Son habitat : 

Tout comme son cousin (le grand hippopotame),  
l' hippopotame nain se sent aussi bien sur terre 
que dans l'eau mais préfère la terre ferme.  
C'est un excellent nageur.   
En cas de danger, l'hippopotame nain ira se  
protéger dans la forêt plutôt que dans l'eau. 
Les hippopotames nain font partie de la famille 
des hippopotamidés.   

 
 L'hippopotame nain vit en Afrique 
de l'Ouest. Son habitat est la forêt 
tropicale humide dense parcourue 
de petites rivières et les marécages. 

Elsa Lefèvre    
 

 Emma Caillon  
 

6B 
Les hippopotames nains 
vivent aux endroits indi-
qués par les  flèches.   


